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Taktyka i technika interwencji

Patrol w ekstremalnej sytuacj

Jeste$ policjantem w patrolu dwuosobowym. Podczas interwencji twoj
partner zostaje powaznie ranny, a ty musisz opanowac sytuacje. Kolega
jeczy i krwawi, a wokof agresywni goscie pijackiej meliny. | co teraz?
Siegna¢ po bron? Udzieli¢ koledze pomocy na miejscu? Wyciggna¢ go

na zewnatrz...?

dpowiedzi na te pytania postanowili
0 opracowa¢ wykladowcy Zaktadu

Takeyki 1 Technik Interwencji Cen-
trum Szkolenia Policji w Legionowie.
W programie nauczania dla kursu podsta-
wowego nie przewidziano bowiem symula-
cji takich zdarzen, nigdy tez nie powstata
taktyka dzialania w tego typu sytuacjach.
A rocznie podczas interwencji rannych zo-
staje od 400 do 500 funkcjonariuszy...

SAM PRZECIW SPRAWCY

— Chodzi o wypracowanie procedur taktyki
dziatania patrolu dwuosobowego w ekstre-
malnych sytuacjach, gdy przynajmniej
jeden z uczestnikow interwencji odnidst
obrazenia, a zagrozenie dla policjantow ist-
nieje nadal — mowi kom. Tomasz Maczuga,
wyktadowca Z'Ti'TI. — Kiedy$ podobna tak-
tyka opracowana zostala jedynie dla jedno-
stek AT, ale zaktada ona udzial bedacej
w odwodzie grupy wsparcia. Osamotniony
policjant z patrolu czeka na kolegéw czasa-
mi przez wiele nieskonczenie diugich
minut, podczas ktorych musi opanowal
sytuacjg.

CO ROBIG?

Rozegrano kilka symulacji, obserwowanych
przez specjalistow z roznych dziedzin
(m.in. kynologii i towiectwa), jak rowniez
lekarza, dr. Adama Pietrzaka, ktéry nadzo-
rowal prawidlowos¢ udzielania pierwszej
pomocy. Najpierw wypracowano wstgpne
whnioski:

Ranny partner — w pierwszej kolejno-
Sci nalezy bezwzglednie unieszkodliwié¢ na-
pastnika, gdyz moze skutecznie uniemozli-
wic udzielenie pierwszej pomocy rannemu,
a takze zrani¢ lub zabi¢ drugiego policjan-
ta. Natychmiast uzy¢ przycisku alarmowe-
go w radiostacji, wezwa¢ pomoc i utrzymy-
waé staly kontakt z dyzurnym. Nie wycia-
gac z ran zadnych przedmiotéw (nozy, ka-
walkow szkta).

Napastnik jest uzbrojony - jezeli
sprawca postrzelenia policjanta w dalszym

ciggu ma bron, nalezy wycofac si¢ za jaka-
kolwiek zastong 1 wzywac wsparcie. Trzeba
tez bez przerwy mowic do sprawcy — jest to
wazne takze dla rannego kolegi, ktory po-
winien caly czas slysze¢ glos partnera.
W trakcie symulacji proba odciggnigcia ran-
nego z linii ognia skonczyta si¢ ,Smiercig”
drugiego policjanta.

Atak agresywnego psa — nalezy zasto-
ni¢ si¢ kurtkg lub palka, pies rzuci si¢
na trzymany przez nas przedmiot. Nie
mozna strzela¢ do psa z odleglosci — poru-
sza si¢ zbyt szybko, przez co mozemy ranic¢
osoby postronne. Trzeba starac si¢ wspol-
nymi sifami przewr6ci¢ psa i oddaé 5-6
strzalow (jezeli strzelamy z broni stuzbo-
wej, a nie np. z mysliwskiej) z przylozenia,
prosto w klatke piersiowg. Warto rowniez
pamietac, ze takze standardowy RMG-75
dziata na wickszos¢ psow.

Ranny napastnik w samochodzie —
podczas podejscia do samochodu, w ktorym
znajduje si¢ ranny, lecz ciggle uzbrojony
przestgpca, w pierwszej kolejnosci nalezy

zabezpieczy¢ jego bron. Do wozu podcho-
dzi¢ z tytu, wzdluz bokdw. Jezeli bedziemy
musieli uzyé broni, nie nalezy strzelaé
do sprawcy przez przednig lub tylng szybe,
poniewaz ich kat nachylenia bardzo czgsto
powoduje niekontrolowang zmiang toru lotu
pocisku wewngtrz pojazdu.

Obecnie trwajg prace grupy ekspertow
CSP w Legionowie nad rozwini¢ciem
1 usystematyzowaniem wnioskow, by wyko-
rzystac je w szkoleniu stuchaczy. l

PIOTR MACIEJCZAK
zdj. autor
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